Monica Braw:

Manga, japanska serier, och anime, japansk tecknad film, har blivit en fréga i
det japanska valet den 30 augusti 20009.

Det regerande konservativa Liberaldemokratiska partiet (LDP) véntas forlora stort till Japans
demokratiska parti (DPJ). Det dr sdllan eller aldrig som kultur figurerar i japanska val.

Men premidrminister Taro Aso hécklas for rostfiske 1 kulturfrdgan. Han vill
ndmligen uppritta ett mangamuseum. Nir parlamentet antog en tilliggsbudget for att
stimulera hela ekonomin ingick ocksd 11,7 miljarder yen till ett museum for populdrkultur.
Oppositionsledaren Yukio Hatoyama avfardar kallt idén som “ett statligt mangakafé":

”Det dr Taro Aso som gillar anime. Nu har byrakratin beslutat att bygga ett
museum till honom... Det dr nonsens och ett fruktansvért sloseri med pengar.”

Museet skulle dgna sig ét att arkivera, forska kring och stilla ut populérkultur.
Det har ocksd namnts som ett mediacentrum, dar till exempel dataspel och skapandet av dem
skulle inkluderas.

Manga i branschen dr naturligtvis entusiastiska dver tanken pa att fa en plats dér
man bland annat skulle kunna bevara ursprungsteckningar som annars snabbt forstors.

Aso brukar sjdlv framhalla att han ldser manga. Det rader delade meningar om
ifall det ar ett smart drag. Det &r ett faktum att manga anvéinds for de mest skilda &mnen,
alltifrn barnsagor till historia, ekonomi och porr. Aven statliga myndigheter forklarar ibland
sin verksamhet 1 form av manga.

Trots det har en mangalédsare nagot litt infantilt 6ver sig. Eftersom Aso har
misslyckats som premidrminister ar det inte till hans fordel att ses som mangaldsare. Och
ungdomen bryr sig inte.

Japanska staten har dock ldnge insett populdrkulturens enorma potential for
japanbilden. Redan 2002 deklarerade den davarande regeringen i ett policydokument att unga
mediakonstndrer skulle stodjas och fem &r senare hette det 1 ndsta regerings kulturdeklaration
att man borde fundera dver ett internationellt centrum for nya kulturformer som olika former
av media.

Det handlar om japansk popularkultur som soft power 1 internationella
sammanhang. Darfor engagerar sig flera ministeriet, ddribland ministeriet for ekonomi,
handel och industri, ministeriet for inrikes frdgor och kommunikation och inte minst
utrikesministeriet for att stddja manga, anime, tv och film i utlandet. Aven i Sverige anordnar
japanska ambassaden filmaftnar.

En orsak till det hitska motstandet mot mangamuseet pd en del héll ar det sitt
Asos regering har drivit fragan. Efter ar av kommittémoten fick kulturmyndigheterna plotsligt
veta att finansieringen skulle klaras med en gang genom att den bakades in 1 den ekonomiska
krisens stimulanspaket. Kritiker var inte sena att ifrdgasétta det rimliga i att satsa pa
populérkultur nir valfard star pa spel.

En annan invdndning ror det faktum att museet bara far ett engangsanslag. Det
talas om att bygga en 4-5 vaningars anldggning i Tokyo, men sedan? Inget statligt museum
klarar sig pd egen hand. Med berdknade 600 000 besokare om dret skulle mangamuseet dnda
inte béra sig 1 lingden, kraxar de negativa som inte tror pa privat foretagande 1 detta fall.

Andra anser det vore béttre att stimulera manga- och animeindustrin direkt. Den
har stora svérigheter. Det dr létt att konstatera: i tunnelbanan sldpar ungdomar inte lingre pa
mangabdcker. De finns 1 mobilen. Gratis.

Om valet gér som forutspatt har DPJ lovat stoppa planerna p4 mangamuseum.
Tillaggsbudgetens medel dr dessutom bara tillgéngliga till mars nésta ar.

Taro Aso sjdlv far vil formodligen gott om tid dver att ldsa One Piece och Death
Note.
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